第 1 次课教案
                      2005年8月29日  星期一


章    节：  第一章 Visual Basic 基础
第1节Visual Basic概述   第2节 VB的安装与启动
第3节Visual Basic6.0的集成开发环境

上机试验1 认识VB界面，设计一个简单的应用程序

教学任务：

掌握：VB6.0的集成开发环境中的菜单栏；工具栏；属性、代码编辑器、立即窗口、工程资源管理器、窗体布局窗口

理解：VB做为高级编程语言的特点及编程思想

了解：VB的发展史及VB6.0的安装与启动方法


重点及难点：

重点：VB的编程思想及其集成开发环境中的菜单栏、工具栏、各窗口的使用

难点：VB的编程思想
教学内容提要：

1、 Visual Basic简介及版本
2、 Visual Basic特点
3、 Visual Basic的安装过程及软硬件环境要求
4、 Visual Basic6.0的启动
5、 Visual Basic的菜单栏、工具箱的介绍
六、Visual Basic的工程资源管理器窗口

七、Visual Basic的属性窗口、窗体布局窗口

八、Visual Basic的代码编辑器窗口

九、Visual Basic的对象浏览器窗口

十、Visual Basic的立即窗口

十一、实践操作练习：认识VB界面，熟悉应用程序的建立步骤及工程的保存方法。

十二、布置作业


复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 熟悉VB6.0的开发环境

2、  预习下一节

课后小结：

第 2 次课教案
                      2005年8月31日  星期三


章    节：  第一章 Visual Basic 基础
第4节 面向对象程序设计概念 第5节 应用程序的实现
第6节 程序的运行和保存   第7节 可执行文件的生成

教学任务：

掌握：面向对象程序设计中对象、类的概念；对象的属性、事件和方法

理解：程序的运行过程

了解：开发Visual Basic应用程序的基本步骤


重点及难点：

重点：面向对象程序设计中对象、类的概念；对象的属性、事件和方法

难点：对面向对象程序设计中对象、类的概念的理解掌握


教学内容提要：
1、 复习VB界面的开发环境

2、 对象和类的概念

3、 对象的属性、事件和方法

4、 开发Visual Basic应用程序的基本步骤
5、 创建一个最简单的应用程序

6、 程序的运行、保存

7、 程序的调试、结束

8、 生成可执行文件

9、 实践操作练习：熟悉应用程序的建立步骤及工程的保存方法。上机试验1 –3

十、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 创建一个新的工程并建立一个应用程序，然后保存文件并生成一个可执行文件。

2、 对象的属性、事件和方法之间的关系是什么？

3、 创建VB应用程序的基本步骤是什么？

课后小结：

第 3 次课教案
                      2005年9月5日  星期一


章    节：   第二章 窗体与基本控件

第1节 窗体                      第2节 命令按钮

上机试验 2  窗体、命令按钮、文本框、标签框的应用

教学任务：

掌握：窗体和命令按钮的属性

理解：窗体和命令按钮的事件

了解：窗体和命令按钮的方法


重点及难点：

重点：窗体和命令按钮的各种属性

难点：窗体和命令按钮的常用事件
教学内容提要：

1、 复习上节课的内容，建立一个新的工程，并添加一个窗体，保存工程及窗体

2、 介绍窗体的属性

三、 窗体的鼠标事件（Click、DbClick、MouseDown、MouseUp、MouseMove）
四、窗体的键盘事件（KeyDown、KeyUp、KeyPress）

五、窗体的加载、卸载事件（Load、UnLoad）及显示、隐藏的方法（Show、Hide）

六、多窗体的程序设计和窗体的启动

七、介绍命令按钮的属性

八、命令按钮的常用事件（MouseDown、Click、MouseUp）

九、实践操作：窗体、命令按钮的应用。上机试验2 –3

十、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 当用鼠标单击窗体时，能触发哪些事件？

2、 建立一个窗体，要求具有确认和取消按钮。

课后小结：

第 4 次课教案
                      2005年9月7日  星期三


章    节：  第二章 窗体与基本控件

第3节 文本框和标签框

教学任务：

掌握：文本框和标签框的属性

理解：文本框和标签框的事件方法

了解：文本框和标签框的特点

重点及难点：

重点：文本框和标签框的各种属性

难点：文本框和标签框的特殊属性


教学内容提要：
1、 将上节课的作业（建立一个窗体，要求具有确认和取消按钮）作为本节的基础，并确定要涉及的事件。

2、 介绍文本框和标签的公用属性

3、 介绍文本框的特殊属性

4、 介绍标签的特殊属性

五、文本框的常用事件、方法和特点

六、在实例程序中设置标签和文本框，同时进行密码校验

七、实践操作：标签和文本框的应用。上机试验2 –3

八、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 设计一个程序。要求在“数据”框中输入一个数字作为被乘数，当单击“计算”命令按钮时，将被乘数乘以6后的结果显示在另外的标签框中。

2、 实现本学期项目实践的第一个窗体---登录窗体

课后小结：

第 5 次课教案
                      2005年9月12日  星期一


章    节：  第三章 Visual Basic程序设计基础

第1节 Visual Basic的数据类型

第2节 常量与变量

教学任务：

掌握：VB的数据类型；常量与变量的定义和作用域

理解：VB的数据类型与数据库（Access\SQL Server）的数据类型的关系

了解：变量的命名规则

重点及难点：

重点：VB的数据类型；常量与变量的定义和作用域

难点：常量与变量的作用域；VB的数据类型与数据库（Access\SQL Server）的数据类型的关系
教学内容提要：
1、 复习上节课的内容，使用登录窗体，进入代码编辑器

2、 介绍数值型数据类型,及其定义格式，与数据库关系

3、 介绍字符型数据类型,及其定义格式，与数据库关系
介绍日期型数据类型,及其定义格式，与数据库关系

四、介绍Boolean型数据类型,及其定义格式

五、介绍Object数据类型,及其定义格式

六、介绍Variant数据类型,及其定义格式

七、介绍用户自定义型，及其定义格式

八、介绍常量和符号常量，及其定义语法格式

九、介绍变量的特征、命名规则、定义语法格式、作用域

十、布置作业


复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 怎样声明局部变量和模块级变量？二者之间存在哪些不同？

2、 静态变量有什么特点，应怎样声明？

课后小结：

第 6 次课教案
                      2005年9月14日  星期三


章    节：  第三章 Visual Basic程序设计基础

第3节 运算符和表达式

教学任务：

掌握：Visual Basic提供的五种运算符

理解：表达式的书写规则及结果

了解：运算的优先顺序


重点及难点：

重点：Visual Basic提供的五种运算符

难点：Visual Basic提供的五种运算符中的逻辑运算符和位操作运算符


教学内容提要：
1、 复习上节课的内容

2、 介绍算术运算符（+、-、*、/、\、Mod、^）的功能以及表达形式

3、 介绍逻辑运算符（Not、And、Or）的功能以及表达形式

4、 介绍关系运算符（=、>、>=、<、<=、<>）的功能以及表达形式

5、 介绍字符串连接运算符（+、&）的功能及表达形式

6、 介绍位操作运算符的功能以及表达形式

7、 介绍运算的优先顺序

8、 介绍表达式的书写规则

九、 关系表达式和逻辑表达式和结果类型

十、布置作业

复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 运算符“/”和“\”二者之间存在哪些不同，分别用于何种问题的解决？

课后小结：


。
第 7 次课教案
                      2005年9月19日  星期一


章    节：   第三章 Visual Basic程序设计基础

第五节 常用内部函数
教学任务：

掌握：Visual Basic提供的字符串函数、转换函数、日期与时间函数

理解：随机函数

了解：数学函数—三角函数、绝对值函数、符号函数、平方根函数、指数与对数函数
重点及难点：

重点：Visual Basic提供的字符串函数、转换函数、日期与时间函数

难点：Visual Basic提供的随机函数
教学内容提要：

1、 复习上节课的内容关系运算以及表达式

2、 介绍三角函数、绝对值函数、符号函数、平方根函数、指数与对数函数的功能以及表达形式

三、 介绍Len()、LenB()、Ltrim()、Rtrim()、Trim()、Left()、Right()、Mid()、MidB()、Ucase()、Lcase()函数的功能以及表达形式
4、 介绍Int()、Fix()、Hex()、Oct()、Asc()、Chr()、Val()、Str()函数的功能以及表达形式

5、 介绍如何获得当前系统时间和日期的方法

6、 介绍Day()、Month()、Year()、WeekDay()、Date()、Date语句、IsDate()、Hour()、Minute()、Second()函数的功能以及表达形式

7、 介绍Rnd()函数的功能以及使用方法

九、 上机实验3—在立即窗口实验各函数

十、布置作业

复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 预习3.5节的基本语句内容。

课后小结：

第 8 次课教案
                      2005年9月21日  星期三


章    节：   第三章 Visual Basic程序设计基础

第五节 常用内部函数
教学任务：

掌握：Visual Basic提供的字符串函数、转换函数、日期与时间函数

理解：随机函数

了解：数学函数—三角函数、绝对值函数、符号函数、平方根函数、指数与对数函数
重点及难点：

重点：Visual Basic提供的字符串函数、转换函数、日期与时间函数

难点：Visual Basic提供的随机函数
教学内容提要：
1、 复习Len()、LenB()、Ltrim()、Rtrim()、Trim()、Left()、Right()、Mid()、MidB()、Ucase()、Lcase()函数的功能以及表达形式

2、 复习Int()、Fix()、Hex()、Oct()、Asc()、Chr()、Val()、Str()函数的功能以及表达形式

3、 复习Day()、Month()、Year()、WeekDay()、Date()、Date语句、IsDate()、Hour()、Minute()、Second()函数的功能以及表达形式

4、 重点复习Rnd()函数的功能以及使用方法

复习思考题、作业、参考书目：

作业：

预习3.5节的基本语句内容。

课后小结：

第 9 次课教案
                      2005年9月26日  星期一


章    节：  第三章 Visual Basic程序设计基础

第五节 基本语句
上机实验3—常量、变量、表达式和基本语句应用

教学任务：

掌握：Visual Basic提供的三种类型的基本语句：条件语句、循环语句、转移语句

理解：各语句在程序段中的实际应用选择

了解：代码编写过程中注释内容的功能及书写规范
重点及难点：

重点：条件语句、循环语句、转移语句的表达格式及应用

难点：在实际应用中应如何选择语句
教学内容提要：
1、 复习上节课的内容

2、 介绍赋值语句的表达格式，并举例说明

3、 介绍条件语句—简单分支语句的语法格式及使用，并举例说明

4、 介绍条件语句—选择分支语句的语法格式及使用，并举例说明

5、 介绍条件语句—Select Case多重分支语句的语法格式及使用，并举例说明

6、 介绍循环语句—For…Next语句的语法格式及使用，并举例说明

7、 介绍循环语句—While…Wend语句的语法格式及使用，并举例说明

8、 介绍循环语句—Do…Loop语句的语法格式及使用，并举例说明

9、 介绍程序段中代码注释的功能及书写规范

10、 上机实验3—常量、变量、表达式和基本语句应用

十一、布置作业

复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 用标签、文本框和命令按钮实现计算器的简单“+”、“-”、“*”、“/”的功能，并在代码中添加注释内容？

2、习题3
课后小结：

第 10 次课教案
                      2005年9月28日  星期三

章    节：  第三章 Visual Basic程序设计基础

第六节 数组

第七节 过程和函数

教学任务：

掌握：一维数组、控件数组的定义格式及引用方法；

      过程和函数的定义与调用方法；

理解：二位数组的定义格式及引用方法；

了解：子过程和子函数的区别


重点及难点：

重点：一维数组、控件数组的定义格式及引用方法；

过程和函数的定义与调用方法；

难点：过程和函数的实际应用选择
教学内容提要：

1、 复习上节课的基本语句内容

2、 介绍数组的概念和分类，以及应用范围

3、 介绍一维数组的定义格式及引用方法

四、 举例说明一维数组的基本操作

五、介绍二维数组的定义格式及引用方法

六、 介绍控件数组的定义格式及引用方法

七、 举例说明控件数组的建立及应用

八、 介绍过程的定义与调用方法，并举例说明

九、 介绍函数的定义与调用方法，并举例说明

十、上机实验：将计算器的界面改为控件数组，运算的代码改为子过程和子函数。

十一、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、将本节上机实验的程序功能完善

参考书目：

《Visual Basic程序员参考手册》电子工业出版社
课后小结：

第 11 次课教案
                      2005年10月10日  星期一


章    节：     第四章 常用控件     
第一节 复选框     第二节 单选按钮    第三节 框  架
第四节 列表框 第五节 组合框 上机实验4 常用控件应用

教学任务：

掌握：复选框、单选按钮、框架、列表框、组合框的常用属性及常用方法和事件

理解：相关控件间的区别与联系

了解：控件的其他事件
重点及难点：

重点：复选框、单选按钮、框架、列表框、组合框的常用属性及常用方法和事件

难点：复选框、单选按钮、框架、列表框、组合框的常用属性及常用方法和事件


教学内容提要：
1、 复选框的常用属性介绍

2、 复选框的Click事件的介绍

3、 单选按钮的常用属性介绍

4、 单选按钮的Click事件的介绍

5、 框架的建立及常用属性介绍

6、 框架的事件介绍

7、 列表框的常用属性介绍

8、 列表框的常用方法介绍

9、 组合框的常用属性介绍

10、 组合框的使用

11、 上机实验4—常用控件的应用

十二、布置作业

复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 对于框架内复选框和单选钮，在使用时有何不同？
2、 组合框和列表框的主要区别是什么？在什么时候可以二者有相同的用法。
课后小结：

第 12 次课教案
                      2005年10月12日  星期三


章    节：      第四章 常用控件    

第六节 滚动条 
教学任务：

掌握：滚动条的常用属性及常用方法和事件

理解：滚动条的常用属性及常用方法和事件

了解：滚动条的其他用途

重点及难点：

重点：滚动条的常用属性及常用方法和事件；

难点：动画设计的实现

教学内容提要：

1、 复习上一节的控件属性及事件、方法

2、 滚动条的常用属性介绍

3、 滚动条的事件介绍

补充例题1：
[image: image1.png][ =lolx|
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Private Sub HScroll1_Change()

Label2.Caption = "红色分值量：" + Str$(HScroll1.Value)

 Label1.BackColor = RGB(HScroll1.Value, HScroll2.Value, HScroll3.Value)

End Sub

Private Sub HScroll1_Scroll()

Label2.Caption = "红色分值量：" + Str$(HScroll1.Value)

 Label1.BackColor = RGB(HScroll1.Value, HScroll2.Value, HScroll3.Value)

End Sub

Private Sub HScroll2_Change()

Label3.Caption = "绿色分值量：" + Str$(HScroll2.Value)

 Label1.BackColor = RGB(HScroll1.Value, HScroll2.Value, HScroll3.Value)

End Sub

四、布置作业

复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 复习课堂上的内容
2、 预习下节内容
课后小结：

第 13 次课教案
                      2005年10月17日  星期一


章    节：      第四章 常用控件    

第七节 对话框 
教学任务：

掌握：

对话框的应用语法及应用场合；

理解：消息框、通用对话框的灵活调用

了解：打印对话框和帮助对话框的使用

重点及难点：

重点：对话框的应用语法及应用场合；

难点：消息框、通用对话框的灵活调用
教学内容提要：

1、 消息框

MsgBox函数的一般格式如下：

变量＝MsgBox（提示信息[,buttons][,标题栏信息]）

MsgBox语句的一般格式如下

MsgBox（提示信息[,buttons][,标题栏信息]）

2、 通用对话框(公用对话框)

通用对话框的设置
	Action属性
	对话框类型
	方法

	1
	打开文件（Open）
	ShowOpen

	2
	保存文件（Save As）
	ShowSave

	3
	选择颜色（Color）
	ShowColor

	4
	选择字体（Font）
	ShowFont

	5
	打印（Print）
	ShowPrinter

	6
	帮助文件（Help）
	ShowHelp


三、自定义对话框
复习思考题、作业、参考书目：

课后小结：

第 14 次课教案
                      2005年10月19日  星期三


章    节：      第四章 常用控件    

第八节 图片框和图像框 

教学任务：

掌握：图片框和图像框常用属性及常用方法和事件

理解：图片框和图像框的区别

了解：图片框和图像框的特殊事件

重点及难点：

重点：图片框和图像框常用属性

难点：图片框和图像框的区别
教学内容提要：

一、图片框
1. 图片框的常用属性

2. 向图片框中插入图片的三种方法
3. 图片框的事件
二、图像框

1、 图像框的常用属性

2、 图像框与图片框的区别
【例4.21】

Private Sub Command1_Click()



Image1.Width = Image1.Width + 100



Image1.Height = Image1.Height + 100


End Sub

Private Sub Command2_Click()



Image1.Left = 1800



Image1.Width = 2655



Image1.Height = 1815



Image1.Top = 240


End Sub
Private Sub Command3_Click()


End

End Sub
三、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

复习图片框和图像框的属性、方法和事件
预习下一节的内容

课后小结：

第15 次课教案
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章    节：      第四章 常用控件    

第九节 计时器 

教学任务：

掌握：计时器的常用属性及常用方法和事件

理解：计时器的常用属性和事件

了解：计时器在动画设计方面的应用

重点及难点：

重点：计时器的常用属性及常用方法和事件

难点：计时器的应用
教学内容提要：

一、常用属性

1.Interval属性
2.Enabled属性
二、计时器的事件

Timer事件

【例4.22】主要代码：

Public i As Integer
Private Sub Form_Load()


i = 0


Command3.Left = 2800

End Sub
Private Sub Command3_Click()


Timer1.Enabled = True


Timer2.Enabled = False


Command2.Visible = False


Command4.Visible = False


Command3.Left = 2800

End Sub
Private Sub Timer1_Timer()

    Text1.Text = " " + Date$ + "     " + Time$

End Sub
Private Static Sub Timer2_Timer()

    i = i + 1

    Text1.Text = Str(i)

End Sub
三、上机实验4—常用控件的应用

四、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 利用计时器设计时钟程序

2、 预习动画设计

课后小结：

第 16 次课教案
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章    节：      第四章 常用控件    

第十节动画设计 上机实验4常用控件应用

教学任务：

掌握：动画设计的方法

理解：动画设计的实现

了解：动画设计的Move方法
重点及难点：

重点：动画设计的方法

难点：动画设计的实现

教学内容提要：

一、在VB中实现动画最常用的有以下几种方法：

1、 用Move方法移动控件或图片；

2、 变图像的位置和尺寸；

3、 在不同的位置显示不同的图片。

对象名.Move  Left，Top[，Width，Length]

【例4.24】主要代码：

Private Sub Form_Load()

    Timer2.Enabled = False

    Timer3.Enabled = False

    Timer4.Enabled = False

End Sub
Private Static Sub Timer1_Timer()

    i = i + 1

    If i = 15 Then Timer2.Enabled = True

    Image1(0).Move Image1(0).Left, Image1(0).Top - 30

    If Image1(0).Top < -1000 Then Image1(0).Top = Form1.Height

End Sub
Private Sub Timer2_Timer()

    j = j + 1

    If j = 15 Then Timer3.Enabled = True

    Image1(1).Move Image1(1).Left, Image1(1).Top - 30

    If Image1(1).Top < -1000 Then Image1(1).Top = Form1.Height

End Sub
二、上机实验4—常用控件的应用

三、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 上机实验4—常用控件的应用

2、 设计鸟在飞行

课后小结：

第 17 次课教案
                      2005年10月31日  星期一


章    节：       第五章 菜单设计    

第1节 菜单的功能和组成          第二节 菜单编辑器 
第三节 创建下拉式菜单            第四节 菜单的控制

教学任务：

掌握：利用菜单编辑器创建下拉式菜单的方法及功能控制

理解：创建弹出式菜单的方法

了解：菜单的功能和组成

重点及难点：

重点：利用菜单编辑器创建下拉式菜单的方法及功能控制；      

难点：利用菜单编辑器创建下拉式菜单的方法及功能控制
教学内容提要：
1、 复习上一节的控件属性及事件、方法

2、 介绍菜单的功能和组成

3、 介绍菜单编辑器

四、 下拉式菜单的创建

5、 菜单的有效性控制

六、菜单项标记的控制

七、菜单项的动态增减

八、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、简述Visual Basic菜单设计器的基本构成和各部分的作用。
2、菜单的热键和快捷键有什么区别？如何为菜单设置热键和快捷键？

课后小结：

第 18 次课教案
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章    节：       第五章 菜单设计    

第五节 创建弹出式菜单  上机实验5—实际应用程序菜单

教学任务：

掌握：利用菜单编辑器创建弹出式菜单的方法及功能控制

理解：创建弹出式菜单的方法

了解：弹出菜单的各种功能

重点及难点：

重点：利用菜单编辑器创建弹出式菜单的方法及功能控制；      

难点：利用菜单编辑器创建弹出式菜单的方法及功能控制
教学内容提要：
一、复习上一节的内容

二、创建弹出式菜单

格式：[对象名]．PopupMenu  <菜单项> [，Flag[，X[，Y]]]
在窗体的MouseDown ，MouseUp中编程，（单击鼠标键触发）实现菜单的弹出。

【例5.4】 当用鼠标右击窗体时，弹出快捷菜单如图所示。
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程序如下：

Private Sub Form_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)

If Button = 2 Then

PopupMenu edtpop

End If

End Sub

三、上机实验5—创建弹出菜单

四、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：复习当课内容

      预习下节内容

参考书目：《Visual Basic程序员参考手册》电子工业出版

课后小结：

第 19 次课教案
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章    节：      第六章 文件管理    

第一节 文件系统控件                

上机实验6.1—驱动器、目录及文件列表框的应用

教学任务：

掌握：驱动器列表框、目录列表框及文件列表框的常用属性及常用方法和事件；

理解：三个控件的同步操作

了解：三个控件的其它事件

重点及难点：

重点：设置驱动器列表框、目录列表框及文件列表框的属性，然后针对事件编写代码；

难点：设置驱动器列表框、目录列表框及文件列表框的属性，然后针对事件编写代码；


教学内容提要：
1、 复习上一节的内容

2、 驱动器列表框的常用属性介绍

3、 驱动器列表框的事件介绍

4、 驱动器列表框的常用方法介绍

5、 目录列表框的常用属性介绍

6、 目录列表框的事件介绍

7、 目录列表框的常用方法介绍

8、 文件列表框的常用属性介绍

9、 文件列表框的事件介绍

10、 文件列表框的常用方法介绍

十一、三个控件的同步操作

十二、上机实验6.1—驱动器、目录及文件列表框的应用

十三、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 如何实现驱动器、目录和文件列表框三者的同步操作？请写出具体代码。

课后小结：

第 20 次课教案
                      2005年11月9日  星期一


章    节：       第六章 文件管理   

第二节 文件存取操作

上机实验6.2—在计算器应用程序中添加日志函数，将操作写到文本文件中，同时控制文件的删除与移动。

教学任务：

掌握：文件的顺序存取；文件的随机存取；文件的二进制存取；

理解：VB的文件处理内容

了解：计算机的文件类型
重点及难点：

重点：文件的顺序存取；文件的随机存取；文件的二进制存取；

难点：文件的顺序存取；文件的随机存取；文件的二进制存取；
教学内容提要：
1、 复习上一节的文件系统控件内容

2、 计算机的文件类型介绍

3、 VB的文件处理内容

四、 顺序文件的打开与关闭

五、顺序文件的读写操作

六、随机文件结构的定义

七、随机文件的打开与读写操作

八、二进制文件的打开与关闭

九、二进制文件的读写操作

十、上机实验6.2—在计算器应用程序中添加日志函数，将操作写到文本文件中，同时控制文件的删除与移动。

十一、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 预习第七章。

课后小结：

第 21 次课教案
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章    节：     第七章  图      形    

第一节 图形控件                    第二节 图形方法

教学任务：

掌握：直线控件、图形控件的方法和事件；

用图形方法创建图形；

理解：VB中创建图形的思想

了解：VB对于图形的处理局限

重点及难点：

重点：直线控件、图形控件；

用图形方法创建图形；

难点：用图形方法创建图形；

教学内容提要：
1、 复习上一节文件管理内容

2、 直线控件的属性及事件应用

3、 形状控件的属性及事件应用

四、 如何用Pset方法画点

语句格式：[对象名.]Pset (x,y) [,颜色]

补充例题：

程序代码如下：

Private Sub Command1_Click()

Scale (-320, 240)-(320, -240)

For i = 1 To 100

x = 320 * Rnd

y = 240 * Rnd

If Rnd < 0.5 Then x = -x

If Rnd < 0.5 Then y = -y

Line (0, 0)-(x, y), QBColor(15 * Rnd)

Next i

End Sub
五、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 VB中主要有哪些图形控件？简述各自功能

课后小结：


。

第 22 次课教案
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章    节：     第七章  图      形    

第二节 图形方法

上机实验7—图形控件及方法应用

教学任务：

掌握：图形的方法和事件；

用图形方法创建图形；

理解：VB中创建图形的思想

了解：VB对于图形的处理局限

重点及难点：

重点：图形控件的方法和事件；

难点：用图形方法创建图形；

教学内容提要：
一、用Line方法画线和矩形

2、 用Cicle方法画圆、椭圆和圆弧
1、语句格式：[对象名.] Circle  [step](x,y),半径[,颜色]

2、语句格式：[对象名.] Circle  [step](x,y),半径 [,颜色],,,纵横比

3、语句格式：[对象名·]Circle[step](x,y),半径[，颜色][，起始角][，终止角]

【例7】

三、上机实验7—图形控件及方法应用

四、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

VB中主要有哪些图形方法？简述各自功能

课后小结：

第 23 次课教案
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章    节：      第八章 多文档界面    

第1节 建立多文档MDI 

第2节 MDI窗体属性、事件和方法

上机实验8—多文档界面操作

教学任务：

掌握：MDI窗体属性、事件和方法；

理解：MDI窗体与普通窗体的区别及联系

了解：MDI窗体与普通窗体的应用范围
重点及难点：

重点：MDI窗体属性、事件和方法；

难点：MDI窗体事件和方法

教学内容提要：

一、建立多文档MDI
【例8.1】在MDI窗体上建立以下事件过程。

Private Sub mfilenew_Click( )

Dim nn As New form1                

nn.Show

End Sub 

Private Sub mfileexit_Click( )

End

End Sub

二、MDI窗体的属性、事件和方法
【例8.2】
Private Sub mfilenew_Click( )

Dim nn As New Form1

nn.Show

End Sub

Private Sub mwincas_Click( )

MDIForm1.Arrange 0

End Sub

Private Sub mwinhor_Click( )

MDIForm1.Arrange 1

End Sub

Private Sub mwinver_Click()

MDIForm1.Arrange 2

End Sub
三、上机实验8—多文档界面操作

四、布置作业

复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 什么是多文档界面？与单文档界面比较，多文档界面由何特点？
课后小结：


。
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章    节：    第十一章  附加内容

附加内容1：模块的功能及实现

附加内容2：程序的书写规范化及代码调试    

第一节模块的功能及实现 

第二节 程序书写规范化及调试方法

第3节 程序的错误处理  

第4节 上机实验11—计算器的调试及优化

教学任务：

掌握：模块的建立及使用；

      程序的代码调试；

理解：程序的错误处理

了解：程序的书写规范化
重点及难点：

重点：模块的建立及使用；

      程序的代码调试；

难点：程序的代码调试


教学内容提要：
1、 复习上节的内容

2、 介绍模块的功能

3、 模块的功能实现

4、 程序书写规范

五、 程序的调试方法

六、 程序的错误处理

七、 程序的优化

八、 上机实验11—计算器的功能调试及优化

九、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 将计算器的实验代码加上注释和错误处理。

 

课后小结：
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章    节：     第十一章附加内容

附加内容3：报表的设计与输出的实现    

第一节 报表的功能           

第二节 报表的设计方法

第3节   报表的调用与输出  

上机实验12—报表的设计与调用

教学任务：

掌握：报表的设计方法；报表的调用与输出；

理解：报表与系统打印机设置的关系

了解：报表的功能
重点及难点：

重点：报表的设计方法；报表的调用与输出；

难点：报表的设计

教学内容提要：

1、 复习上一节的内容

2、 报表的结构介绍

3、 报表的功能介绍

4、 报表的控件及插件介绍

五、 报表的设计方法

六、举例建立报表，添加控件，设置属性

七、设置报表数据源

八、报表的调用

九、报表的预览与输出

十、报表与系统打印机设置的关系

十一、上机实验12—报表的设计与调用

十二、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 如何在报表中添加页码和打印日期？

课后小结：
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章    节：     第九章 数据库管理    

第一节 数据库管理概述            第二节 数据管理器
第三节 Data数据控件和数据感知控件

教学任务：

掌握：数据库的基本概念；常用的访问数据库的方式；

      Data控件的使用；

理解：应用程序通过Data控件对数据库进行访问与控制

了解：数据库与客户端/服务器技术

重点及难点：

重点：Data控件的使用；

      应用程序对数据库进行访问与控制

难点：应用程序通过Data控件对数据库进行访问与控制

教学内容提要：
1、 复习上一节的内容

2、 数据库基本概念的介绍

3、 数据库与客户端/服务器技术介绍

4、 常用访问数据库的方式

5、 数据管理器的使用

六、用数据管理器建立数据表

七、建立数据库

八、Data控件属性介绍

九、Data控件方法介绍

十、Data控件应用举例

十一、布置作业
复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 用数据管理器生成选修课程管理所需数据库和数据表。
课后小结：
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章    节：      第九章 数据库管理    

第四节 ADO数据控件           第五节 ADO对象的使用

上机实验9—数据管理器和ADO控件的应用

教学任务：

掌握：ADO数据控件属性、方法及应用

理解：ADO对象的使用

了解：ADO对象对数据库的访问方法


重点及难点：

重点：ADO数据控件属性、方法；

      ADO对象对数据库的访问连接与访问；

      程序段中ADO对象的使用方法；

难点：程序段中ADO对象的使用方法
教学内容提要：
2、 复习上一节的Data控件的内容

3、 ADO数据控件属性的介绍

4、 ADO数据控件方法的介绍

5、 ADO数据控件的添加

6、 ADO数据控件对数据库的连接

6、 ADO对象—数据连接的引用

七、临时记录集的使用方法

八、上机实验9.1—数据管理器和ADO控件的应用

九、上机实验9.2—将上机实验9.1内容改为用ADO对象操作数据库及程序功能

11、 布置作业

复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 简述ADO控件的添加、使用与数据库连接的步骤。
2、 在一新建VB工程中用ADO控件连接数据库。

课后小结：
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章    节：      第九章 数据库管理    

    第五节 ADO对象的使用

上机实验9—数据管理器和ADO控件的应用

教学任务：

掌握：ADO数据控件属性、方法及应用

理解：ADO对象的使用

了解：ADO对象对数据库的访问方法


重点及难点：

重点：表格控件DataGrid的使用；

      程序段中ADO对象的使用方法；

难点：数据源控件ADODC1与绑定表格控件DataGrid
教学内容提要：
一、复习上一节的内容

二、加入数据源控件ADODC1与绑定表格控件DataGrid
   方法是：
    (1)右击工具箱，出现一个弹出式菜单。
    (2)在弹出式菜单中单击“部件…”菜单项，即出现可增加控件的列表。
    (3)在控件列表框中列出了微软公司的一些控件类型，选择其中的相应选项即可，其中包括Microsoft ADO Data Control控件和Microsoft DataGrid Control控件，确定后可以发现控件已经加入到工具箱中，可以作为制作窗体的工具了。
补充例题：
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三、布置作业

复习思考题、作业、参考书目：

作业：

继续调试、完善例题

课后小结：
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章    节：     第十章 应用程序的发布    

第1节 应用程序的编译与运行    

第2节 应用程序的发布

教学任务：

掌握：应用程序的编译；应用程序的发布

理解：工程与安装包之间的关系

了解：其它打包软件
重点及难点：

重点：应用程序的编译；应用程序的发布

难点：应用程序的发布

教学内容提要：

1、 接续上一节的内容，将工程打开

2、 应用程序编译

3、 工程关闭

四、利用VB自带的打包安装向导进行打包

五、安装软件包

六、配置数据库

七、其他打包软件的介绍
7、 将项目试验完善

复习思考题、作业、参考书目：

作业：

1、 项目试验的功能调试完善。

课后小结：

第 30 次课教案
                      2005年12月14日  星期三

章    节：         习题课    
要求1：根据数据库及文档建立工程、模块、窗体及其控件

要求2：根据文档实现功能，并建立报表和查询

要求3：调试程序并编译

教学任务：

掌握： 
理解：
了解：
重点及难点：
重点：
难点： 

教学内容提要：

复习思考题、作业、参考书目：
作业：
课后小结：
第 32 次课教案
                      2005年12月21日  星期三

章    节：         考试
教学任务：

掌握： 
理解：
了解：
重点及难点：
重点：
难点： 

教学内容提要：

复习思考题、作业、参考书目：
作业：
课后小结：
可视化程序设计课教案
                      

学    时：    64

系 （部）：信息技术系

教 研 室： 软    件

授课教师： 谢  尧
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