《VB可视化程序设计》课程教学大纲

1、 课程名称
《VB可视化程序设计》
2、 学时及学分 
64学时，4学分

3、 适用专业
软件设计专业、软件设计（日语）专业
4、 教学目的
本课程是信息技术系各专业学生的一门专业课程，具有较强的实践性。本课程的教学任务是培养能够利用可视化的编程方法独立地开发和设计小型系统、并能够进行相应管理工作的应用型专门人才。

本课程通过理论和实践教学，使学生了解Visual Basic的对象、属性和方法等基本概念和特点；掌握Visual Basic中的数据类型、函数、控制结构的使用方法；熟悉Visual Basic窗体定义及各种控件的使用，了解Visual Basic与数据库的连接，及对数据库的访问。最后通过一个具体的开发实例使学生初步具有独立的开发和设计、代码编写、系统管理与维护的能力。

5、 教学要求

在具有一定的程序设计思想的基础上，通过理论与实践相结合的教学方式，采用实验、实践、实例、演示、投影等多种教学方法和手段来保证教学任务的顺利完成。
6、 教学学时数分配表
	章次
	教学内容
	学时数分配
	作业次数

	
	
	总学时数
	理论
	实践
	习题
	

	第一章
	Visual Basic 基础
	4
	2
	2
	0
	1

	第二章
	窗体与基本控件
	6
	3
	3
	0
	1

	第三章
	常用控件
	16
	6
	8
	2
	2

	第四章
	菜单设计
	4
	2
	2
	0
	1

	第五章
	Visual Basic程序设计基础
	12
	6
	6
	0
	1

	第六章
	文件管理
	4
	2
	2
	0
	1

	第七章
	图形
	4
	2
	2
	0
	1

	第八章
	多文档界面
	2
	1
	1
	0
	1

	第九章
	数据库管理
	4
	2
	2
	0
	1

	第十章
	报表设计
	4
	1
	2
	1
	0

	第十一章
	应用程序的发布
	2
	1
	1
	0
	1

	
	总结、复习、答疑、考试
	2
	1
	1
	0
	0

	合计
	
	64
	29
	32
	3
	11


7、 理论教学内容

第一章 Visual Basic 基础(2学时)

内容提要： 

本章要求学生了解VB的发展史，理解VB作为高级编程语言的特点及编程思想，掌握VB6.0的安装、启动方法及其集成开发环境中的菜单栏；工具栏；属性、代码编辑器、立即窗口、工程资源管理器、窗体布局窗口等的使用方法，使学生对VB有一个初步的了解;理解面向对象程序设计的相关概念；通过介绍一个简单的应用程序，使学生熟悉VB应用程序的开发步骤以及工程、窗体、报表、等文件的运行与保存。

教学重点和难点：

VB的编程思想及属性、代码编辑器、立即窗口、工程资源管理器、窗体布局窗口的灵活使用， VB应用程序的开发步骤以及工程、窗体、报表、等文件的运行与保存。

§1.1 Visual Basic概述（0.2学时）

1、 Visual Basic简介及版本

2、 Visual Basic特点

3、 Visual Basic简介及版本

4、 Visual Basic特点

§1.2 VB的安装与启动（0.4学时）

一、 Visual Basic的安装过程及软硬件环境要求

二、 Visual Basic6.0的启动

§1.3 Visual Basic6.0的集成开发环境（0.4学时）

一、 Visual Basic的菜单栏、工具箱的介绍

二、 Visual Basic的工程资源管理器窗口

三、 Visual Basic的属性窗口、窗体布局窗口

四、 Visual Basic的代码编辑器窗口

五、 Visual Basic的对象浏览器窗口

六、 Visual Basic的立即窗口

§1.4 面向对象程序设计概念（0.2学时）

一、 对象和类的概念

二、 对象的属性、事件和方法

§1.5 启动Visual Basic（0.2学时）

Visual Basic的启动方法

§1.6 最简单的应用程序（0.2学时）

一个简单的应用程序实例介绍

§1.7 开发VB应用程序的步骤（0.1学时）

模仿这个实例介绍开发应用程序的步骤

§1.8 如何运行与保存程序（0.2学时）

一、 程序的运行

二、 程序的调试

三、 程序的运行结束

四、 程序的保存

§1.9 生成可执行文件（0.1学时）

对于开发好的应用程序进行编译

第2章 窗体与基本控件(3学时)

内容提要：

通过本章学习，使学生了解应用程序用户界面设计的原则，掌握窗体的属性、常用事件、常用方法、多窗体和启动窗体的设置等内容，并能进行用户界面的设计制作；了解文本框和标签框的特点和使用方法，掌握文本框和标签框的常用属性、方法及事件，了解在程序运行中通过键盘接收用户输入信息的方法。 

教学重点和难点：

窗体、文本框、标签框和命令按钮的属性、常用事件、常用方法的使用和启动窗体的设置
§2.1  窗体的属性（0.2学时）

窗体的常用属性介绍

§2.2  窗体的常用事件（0.5学时）

窗体的常用事件窗体的鼠标事件（Click、DbClick、MouseDown、MouseUp、MouseMove、KeyDown、KeyUp、KeyPress、Load、UnLoad）介绍

§2.3  窗体的常用方法（0.2学时）

窗体的显示、隐藏的方法（Show、Hide）

§2.4  多窗体的程序设计（0.2学时）

§2.5  窗体的启动（0.1学时）

§2.6  使用文本框处理字符信息（0.4学时）

一、文本框的简单使用

二、文本框的属性、事件和方法

三、字体与字号的控制
§2.7  使用标签控件显示字符信息（0.4学时）

文本框和标签框组合使用举例
§2.8  命令按钮（0.6学时）

一、命令按钮的简单使用

二、命令按钮的属性、事件和方法

§2.9  文本框和标签框组合使用的技巧（0.4学时）

第3章 常用控件（8学时）
内容提要：

了解常用控件的特点及使用时需注意的问题，掌握这些控件的常用属性、方法和事件，能综合运用这些控件进行实际问题的解决。
教学重点和难点：

复选框、单选按钮、框架、列表框、组合框、对话框、图片框、图像框和计时器的常用属性、方法和事件的灵活应用

§3.1  复选框（0.5学时）

一、复选框的简单使用

二、复选框的属性、事件和方法
§3.2  单选按钮（0.5学时）

§3.3  框架（0.4学时）

§3.4  列表框（0.6学时）

§3.5  组合框（0.6学时）

§3.6  对话框（0.6学时）

§3.7  图片框（0.6学时）

§3.8  图像框（0.6学时）

§3.9  计时器（0.6学时）

§3.10 控件的组合应用（1学时）

§3.11 控件使用习题课（2学时）

第4章 菜单设计(2学时)

内容提要：

了解菜单编辑器窗口，掌握菜单的建立过程，了解菜单相应的控制操作，掌握下拉式和弹出式菜单的建立与使用，能熟练的根据实际问题进行菜单的设计与实现。

教学重点和难点：

利用菜单编辑器创建下拉式菜单、弹出式菜单的方法及功能控制。
§4.1  菜单的功能和组成（0.3学时）

§4.2  菜单编辑器（0.3学时）

§4.3  创建下拉式菜单（0.4学时）

§4.4  菜单的控制（0.6学时）

一、有效性控制
二、菜单项标记的控制

三、菜单项的动态增减
§4.5  创建弹出式菜单（0.4学时）

第5章 Visual Basic程序设计基础(6学时)

内容提要：

通过本章的学习，使学生掌握VB的数据类型；常量与变量的定义和作用域;理解VB的数据类型与数据库（Access\SQL Server）的数据类型的关系;了解变量的命名规则；掌握一维数组、控件数组的定义格式及引用方法；过程和函数的定义与调用方法；理解二位数组的定义格式及引用方法；了解子过程和子函数的区别；掌握Visual Basic提供的循环语句、转移语句的基本语法格式和应用方法；理解各语句在程序段中的实际应用选择；掌握Visual Basic提供的常用内部函数的功能及用法；掌握Visual Basic提供的五种运算符同时理解表达式的书写规则及结果并了解运算的优先顺序。

教学重点和难点：

VB的数据类型；常量与变量的定义和作用域; 一维数组、控件数组的定义格式及引用方法；过程和函数的定义与调用方法；子过程和子函数的编写及调用；循环语句、转移语句等基本语法格式和应用方法；常用内部函数的功能及用法；运算符及表达式的规范。

§5.1 Visual Basic的数据类型（0.3学时）

基本数据类型

§5.2 常量与变量（0.5学时）

一、 常量的作用域及定义方法

二、 变量的作用域及定义方法

§5.3 运算符和表达式（0.2学时）

一、 运算符
二、 表达式
§5.4 常用内部函数（2学时）

一、数学函数

二、字符串函数

三、转换函数

四、日期与时间函数

五、随机函数

§5.5 基本语句（2学时）

一、赋值语句

二、条件语句

三、循环语句

§5.6 数组（0.4学时）

一、数组的概念

二、一维数组

三、二维数组

四、控件数组

§5.7 过程和函数（0.6学时）

一、过程的定义和调用

二、函数的定义和调用

第6章 文件管理(2学时)
内容提要：

通过本章的学习，使学生掌握驱动器列表框、目录列表框及文件列表框的常用属性及常用方法和事件；掌握三个控件的同步操作；了解三个控件的其它事件。掌握文件的顺序存取；文件的随机存取；文件的二进制存取；理解VB的文件处理内容；并了解计算机的文件类型。

教学重点和难点：

驱动器列表框、目录列表框及文件列表框的常用属性及常用方法和事件及三个控件的同步操作；文件的顺序存取；文件的随机存取；文件的二进制存取；
§6.1  文件系统控制（1学时）

一、驱动器列表框的常用属性及常用方法和事件

二、文件列表框的常用属性及常用方法和事件

三、目录列表框的常用属性及常用方法和事件

§6.2  文件存取操作（1学时）

一、文件的随机存取
二、文件的二进制存取

第7章 图形(2学时)
内容提要：

了解常用控件的使用，根据实际问题的需要，能利用这些控件提供的基本元素组成各种图形。

教学重点和难点：

直线控件、图形控件的方法和事件；用图形方法创建图形。

§7.1  图形控件（1学时）

一、直线控件

二、形状控件

§7.2  图形方法（1学时）

一、用PSet方法画点

二、用Line 方法画线和矩形

三、用Circle 方法画圆、椭圆和圆弧

第8章 多文档界面(1学时)
内容提要：

了解多文档界面的特性，掌握关于MDI的常用属性、方法和事件，掌握建立多文档应用程序的方法，掌握在MDI应用程序中菜单的设计。

教学重点和难点：

MDI窗体属性、事件和方法及使用。

§8.1  建立多文档MDI（0.2学时）

§8.2  MDI窗体属性、事件和方法及使用（0.8学时） 

第9章 数据库管理(2学时)
内容提要：

了解数据库的概念，掌握使用Data控件、ADO数据控件访问数据库的方法，掌握在VB中建立数据库应用程序的方法。

教学重点和难点：

ADO数据控件属性、方法；ADO对象对数据库的访问连接与访问；程序段中ADO对象的使用方法。

§9.1  数据库管理概述（0.3学时）

一、 数据库基本概念

二、 数据库与客户端/服务器

三、 常用访问数据库方式

§9.2  数据管理器（0.3学时）

一、 数据管理器的作用

二、 用数据管理器建立数据表

三、 用Access2000建立数据库

§9.3  Data数据控件和数据感知控件（0.4学时）

§9.4  ADO数据控件（1学时）

一、 ADO数据控件属性和方法

二、 ADO数据控件的使用

第10章 报表设计(2学时)

内容提要：

通过本章的学习，使学生掌握报表的设计方法；理解报表与系统打印机设置的关系；了解报表的功能。

教学重点和难点：

报表的设计方法；报表对数据库的数据的显示。
§10.1 报表的结构介绍（0.1学时）

§10.2 报表的功能介绍（0.1学时）

§10.3 报表的控件及插件介绍（0.2学时）

  一、 文本框

  二、 标签框

  三、 框架

  四、 图形

  五、 直线

§10.4 报表的设计方法（0.1学时）

§10.5设置报表数据源（0.2学时）

§10.6报表的调用（0.1学时）

§10.7报表的预览与输出（0.1学时）

§10.8报表与系统打印机设置的关系（0.1学时）

§10.9 报表设计习题课（1学时）

第十一章 应用程序的发布(1学时)

内容提要：

通过本章的学习，使学生掌握应用程序的编译；应用程序的发布；理解工程与安装包之间的关系；了解其它打包软件的优点和局限。

教学重点和难点：

应用程序的编译；应用程序的发布。

§11.1 应用程序编译（0.1学时）

§11.2应用程序运行（0.1学时）

§11.3 利用VB自带的打包安装向导进行打包（0.2学时）

§11.4 安装软件包（0.2学时）

§11.5 配置数据库（0.2学时）

§11.6 其他打包软件的介绍（0.2学时）

8、 实践教学内容

第1章 Visual Basic 基础(2学时)

内容提要： 

本章要求学生上机试验1 ：认识VB界面，设计一个简单的应用程序，掌握VB6.0的安装、启动方法及其集成开发环境中的菜单栏；工具栏；属性、代码编辑器、立即窗口、工程资源管理器、窗体布局窗口等的使用方法，使学生熟悉VB应用程序的开发步骤以及工程、窗体、报表、等文件的运行与保存。
教学重点和难点：

VB的属性、代码编辑器、立即窗口、工程资源管理器、窗体布局窗口的灵活使用; VB应用程序的开发步骤以及工程、窗体、报表、等文件的运行与保存。
§1.1上机试验1 认识VB界面，设计一个简单的应用程序（2学时）

1、 VB的启动

2、 VB的退出
3、 设计一个简单的应用程序
4、 保存文件
5、 编译文件
第2章 窗体与基本控件(3学时)

内容提要：

掌握窗体、命令按钮及文本框的常用属性、事件和方法，熟练这些控件的综合应用，并能实现相应的功能。设计一个程序，在执行时由用户从键盘上键入两个操作数和运算符，然后根据输入的运算符来改变标签框的内容，单击“＝”命令按钮，将根据运算符进行相应的运算并将运算结果显示在“运算结果”标签框中。
教学重点和难点：

结合实验，学会窗体、文本框、标签框和命令按钮的属性、常用事件、常用方法的使用和启动窗体的设置。
§2.1 上机试验2窗体、命令按钮、文本框、标签框的应用（3学时）

1、 工程建立

2、 窗体建立

3、 控件添加

4、 窗体及控件的属性设置

5、 程序代码的添加

6、 工程保存

第3章 常用控件（8学时）
内容提要：

掌握复选框、单选钮、列表框和组合框的常用属性、事件及典型的使用方法，熟悉滚动条的数值应用，掌握对话框的设计及使用，掌握图片框、图像框的使用及在使用中二者的区别，能够利用计时器进行动画制作。
教学重点和难点：

复选框、单选按钮、框架、列表框、组合框、对话框、图片框、图像框和计时器的程序代码的灵活应用及解读。

§3.1  上机实验4   常用控件的应用（8学时）

一、设计一个应用程序，窗体上由1个文本框、1个命令按钮和4个框架组成（3学时）

二、一个简单的报到处理窗体，从文本框中输入学生姓名，在“班级”旁边的组合框中选择其所属班级（提供4种默认班级）。然后将学生姓名和班级添加到列表框中。用户可以删除列表框中所选择的项目，也可以把整个列表框清空。（5学时）
第4章    菜单设计(2学时)

内容提要：

通过上机实验5 ：设计应用程序菜单，建立一个较完整的菜单系统；使用菜单，利用剪贴板，在两个文本框中进行文字、图形的复制与剪切；建立一个弹出式菜单。

教学重点和难点：

掌握下拉式菜单和弹出式菜单的设计方法，掌握菜单事件过程的编写方法。

§4.1  上机实验5  设计应用程序菜单（2学时）

一、设计一个菜单程序，在菜单栏中有“程序”和“附件”两个菜单。其中“程序”菜单中有Word、Excel、PowerPoint三个选项。“附件”菜单中含有“画图”和“游戏”两个选项。当用户选择了某个菜单项时，应能启动相应的程序。（1学时）

二、建立一个弹出菜单，含有“红色”、“兰色”、“绿色”三个选项，单击相应的选项后，可以改变文本框中文字的颜色。（1学时）

第5章  Visual Basic程序设计基础(6学时)

内容提要：

通过上机实验3：常量、变量、表达式和基本语句的应用，设计一个应用程序，窗体上有3个文本框、1个标签框和3个命令按钮，界面设计。当用户运行应用程序后，在文本框中随意输入三个数据，单击“排序”命令按钮后，将三个数据按照从小到大的顺序重新排列。
教学重点和难点：

掌握数据类型的定义及使用，掌握常量、变量和表达式的使用，熟悉VB基本语句的使用，能够使用简单的算法解决实际问题。
§5.1  上机实验3  常量、变量、表达式和基本语句的应用（6学时）

设计一个应用程序，窗体上有3个文本框、1个标签框和3个命令按钮，界面设计。当用户运行应用程序后，在文本框中随意输入三个数据，单击“排序”命令按钮后，将三个数据按照从小到大的顺序重新排列。

第6章 文件管理(2学时)
内容提要：

通过上机实验6：驱动器、目录及文件列表框的应用的学习，模拟一个文件选择窗体，并能完成操作；利用文件系统控件的同步，能随意查找某一文件；利用文件系统控件的同步，进行文件的重命名、复制、删除等操作。
教学重点和难点：

驱动器、目录及文件列表框属性、事件和方法，熟练完成三者之间的同步操作，并能实现相应的功能。
§6.1  上机实验6   驱动器、目录及文件列表框的应用（2学时）

模拟一个文件选择窗体，并能完成操作。

第7章   图形(2学时)
内容提要：

通过设置不同的属性值，实现各种图形的绘制，各种颜色的设置。

教学重点和难点：

能根据自己的意愿，画出点、直线、矩形、圆、椭圆等基本图形，并能根据这些基本的图形构成更复杂的图形及效果。

§7.1  上机实验七（2学时）

一、在屏幕颜色为16位色以上的显示方式下，窗体背景由深变浅。（1学时）

二、利用Circle方法在窗体上画一个圆柱。采用循环从下到上画一系列的圆，最上面的画成实心的即可，编写窗体的Paint或Click事件。（1学时）

第8章 多文档界面(1学时)
内容提要：

通过上机实验8：多文档界面操作，建立一个多文档应用程序，在MDI应用程序中生成菜单。

教学重点和难点：

建立多文档应用程序的方法，在MDI应用程序中菜单的设计。

§8.1  上机实验8 多文档界面操作（1学时）

建立一个简易文档编辑器。该编辑器能够建立、编辑文本文件；能够处理剪切、复制及粘贴操作；可以按不同的方式排列打开窗口。要求编写各窗体的事件过程。

第9章 数据库管理(2学时)
内容提要：

在Access中建立数据库，并进行数据的输入与编辑;用数据控件访问数据库。
教学重点和难点：

用数据管理器（VisData）建立数据库和表以及ADO控件属性和方法的使用。 

§9.1 上机实验九 数据管理器（VisData）和ADO控件的应用（2学时）

1、 建立工资信息数据库和数据表。
2、 建立工资信息处理界面。
第10章 报表设计(2学时)

内容提要：

根据上机实验九,建立输出报表,对报表进行设计。

教学重点和难点：

报表的设计方法；报表与数据库连接。
§10.1 上机实验十 报表的设计（2学时）

1、 报表的添加

2、 控件的添加

3、 属性的设置

4、 数据源的设置

5、 报表的显示

第十一章 应用程序的发布(1学时)

内容提要：

根据上机实验十,将工程编译、打包，并安装在机器上。

教学重点和难点：

应用程序的编译；应用程序的发布。

§11.1 上机实验十一应用程序的发布(1学时)

1、 应用程序运行

2、 应用程序编译

3、 打包

4、 应用程序发布
9、 使用教材

《可视化程序设计》，谢尧 主编，大连理工大学出版社，2004年

十、参考书目

1、《Visual Basic6.x程序设计》，齐锋编，中国铁道出版社，2002年

2、《Visual Basic6.0职业技能培训教程》，全国计算机信息高新技术考试教材编写委员会编，北京希望电子出版社，2000年

3、《Visual Basic3.x for Windows程序设计入门与提高》，何立起编著、倪群改编，人民邮电出版社，1995年

4、《Visual Basic语言简明教程》，谭浩强编，电子工业出版社，1998年

5、《Visual Basic6使用指南》，田金兰等译，电子工业出版社，1999年

6、《QBASIC语言教程》，谭浩强编，电子工业出版社，1997年
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